Le mode d'emploi de ce logiciel est une reproduction du mode d'emploi imprimé original. 
Par conséquent, certaines parties de son contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. 
De plus, certaines fonctions absentes de la version actuelle pourraient y être mentionnées, et certaines 
références (informations de garantie ou de contact) pourraient être obsolètes. 


Pour plus d'informations sur ce logiciel, visitez le site Nintendo 
www.nintendo.com 
Pour obtenir de l'aide technique, consultez le mode d'emploi de votre console Wii U ou visitez le site 
support.nintendo.com 


Pour des informations relatives à la classification par àge des logiciels, 
visitez le site correspondant à la classification en vigueur dans votre région. 
PEGI (Europe): www.pegi.info 
USK (Allemagne): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australie): www.classification.gov.au 
OFLC (Nouvelle-Zélande): www.classificationoffice.govt.nz 
Russie: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 


Ce sceau est votre assurance que Nintendo a 2 
approuvé ce produit et qu il est conforme aux 7 Original 
normes d'excellence en matière de fabrication, / i 

si ø | 
de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez \ | 
ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des À ni 15 
accessoires pour assurer une totale compatibilité See, 
avec vos produits Nintendo. 


Merci d’avoir choisi le disque PokéPark™ Wii : la grande aventure de Pikachu pour 
votre console Wii™. 


AVERTISSEMENT : veuillez vous reporter au livret de précautions sur la santé et la sécurité séparé 
fourni avec ce produit avant de vous servir de votre console Nintendo®, disque ou accessoire. 
Ce document contient d'importantes directives de sécurité. 


Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. Il contient 
d'importantes informations concernant la garantie et le service consommateurs. Conservez-le, 
il vous sera toujours utile. 


Compatible CE JEU PREND EN CHARGE LES Compatible 


55. MODES 50 Hz (576i) ET 60 Hz (480i). 
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CE JEU NINTENDO N’EST PAS DESTINE A ETRE UTILISE AVEC UN DISPOSITIF ILLEGAL. L'UTILISATION 
D'UN TEL DISPOSITIF ANNULERA LA GARANTIE DU PRODUIT NINTENDO. LA COPIE DES JEUX 
NINTENDO EST ILLEGALE ET STRICTEMENT INTERDITE PAR LES LOIS NATIONALES ET INTERNATIONALES 
SUR LA PROPRIETE INTELLECTUELLE. 
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Mise à jour du menu Wii 

Veuillez noter que lorsque vous chargez le disque dans la 
console Wii™ pour la première fois, la console vérifie si la 
version du menu Wii la plus récente est installée. Si ce n'est 
pas le cas, l'écran de mise à jour du menu Wii s'affiche. 
Choisissez OK pour continuer. Veuillez noter que la version 
du menu Wii de votre console Wii doit être à jour pour lire 
le disque. 

Lors de la mise à jour du menu Wii, toute modification technique non autorisée est susceptible 
d'être détectée, effaçant tout contenu non autorisé et mettant votre console hors d'usage. 
Refuser d'effectuer cette mise à jour peut également rendre ce jeu ou d’autres jeux inutilisables. 
Veuillez noter que Nintendo ne peut garantir que des accessoires ou des logiciels non autorisés 
continueront de fonctionner correctement sur cette console Wii après cette mise à jour du 
menu Wii ou des mises à jour ultérieures. 


plus le moin 


onc 


Mew a appelé des Pokémon pas comme les autres, qui adorent jouer 
avec leurs amis, en espérant qu'ils permettront à tout le monde 

i i LACS : de se réconcilier, et de vivre heureux et joyeux comme avant. Ces 

Le PokéPark est “divisé en plusieurs zones, selon le type de terrain. Hg: quatre héros malgré eux, que Mew a invités tandis qu’ils jouaient 

Les maîtres de 2 zones S représentent | les Pokémon de chaque zone. Ils W > ensemble, sont Pikachu, Germignon, Tiplouf et Salaméche. 

dirigent les attractions et prennent soin des autres Pokémon. 46 WA 

3) & = a. 4 A. at Sat à pikachu est arrivé dans le PokéPark avec ses trois amis en tombant 


* 

Au centre | du PokéPark se LUO UVE la Place Union. Depuis cette . Ra dans un trou mystérieux. C'est là que votre aventure commence ! 
tf place, les Pokémon peuvent se rendre dans, la zone de leur t à IAA ig ~ 
choix en enf i franchissant les différents po portails" On raconte aussi N - 
des s légendes à à propos de ruines s dans le ciel” Les Pokémon les 


è ART 
> D appellent | le Havre Céleste, mais à aucun, d’ entre eux ne sait si 
e #4 Cv ae 


A A * 
Remportez les differents types de défis pour devenir ami avec autant 


— 
de Pokémon’ que possible, e et obtenez leur aide pour remporter 
=e Da Cr ere 
les attractions. Plus vous vous amuserez dans le PokéPark, plus « a 
me , 4 ‘1 ee e 


— ; 
I atmosphère j joyeuse attirera de nouveaux Pokémon !. 


, \ 
(LONESETMAÎTRESDEIZONES)/ 


Présentation de quelques zones et maîtres de zones du PokéPark. 


609006600000 6008000009 0 iu. 
Maître de la Zone Balnéaire et de la Zone Glaciaire. 
Rien ne peut atteindre son Cœur d’Acier. 


Maître de la Zone Végétale. Il 
est gentil et s'inquiète pour tout 
le monde. 

Zone Balnéaire 

Une région aux plages claires et il 
baignées de soleil 


è Attractions: 


ae — Le Vol- en- ciel de Bekipan | 
Zone Glaciaire L'Aqua-turbo de Léviator 
Une île recouverte d'une neige immaculée 11 1 

Q 


Attraction : Le Glisse-glace de Pingoléon — 1 
2 
Zone Végétale 


Un endroit luxuriant à la 
nature exubérante 


Attractions : 
Le Secoue-sprint de Bulbizarre 
Le Saut en liane de Florizarre 


Zone Enfouie 
Un tunnel minier creusé dans une montagne 


Attraction: L'Eclate-mur de Bastiodon 


{ 


COMMANDESDE BASE) 


Vous avez besoin d'une télécommande Wii pour jouer à PokéPark™ Wii : la 
grande aventure de Pikachu. (Le Nunchuk™ n'est pas utilisé.) 


Utiliser la capacité © 
Tonnerre 


5 : Annuler une 
Ouvrir le carnet PokéPark action 


Passer les séquences 
animées 


Revenir en arrière 


Sélectionner Utiliser le sprint 


dans les menus 
Se déplacer 
Note : Appuyer 
rapidement deux 
fois sur gauche ou 
sur droite permet à 
Pikachu de se déplacer 


© \ È ) 
plus rapidement 
pendant les duels afin 


de faire une esquive. © F 


Confirmer une sélection 
| Faire défiler le texte 
| photo Sauter 


Fn | 
| | (voir p. 15) PARLER, REGARDER, 


PORTER 
| © 


Orienter la caméra vers le Pokémon le Afficher le menu HOME 

plus proche Note: Pour plus d'informations, 
Note: S'il n'y en a pas, elle s'alignera sur la veuillez consulter le mode d'emploi 
direction vers laquelle Pikachu est tourné. Wii - Chaînes et paramètres. 


Prendre une 


Note : Pour jouer, vous devez tenir la télécommande Wii horizontalement, mais vous 
devrez parfois jouer en pointant la télécommande Wii vers l'écran. 

Note : Secouez la télécommande Wii de haut en bas pendant les duels pour utiliser la 
capacité Queue de Fer une fois que Pikachu l'aura apprise au cours de votre aventure. 


@ 
Pointer 

Pointer la télécommande Wii vers l'écran et appuyer 
sur (e) permet de passer en caméra subjective, et de 
voir a travers les yeux de Pikachu. Garder [B] enfoncé 
vous permet de voir dans la direction que vous pointez. 
Appuyer sur (B) sans pointer la télécommande Wii vers 


n , 


\ 
— 


COMMENCERAJOUER 


© Insérez le disque PokéPark Wii : la grande 
aventure de Pikachu dans la fente de 
chargement pour allumer la console Wii. 
L'écran d'avertissement sur la santé 
et la sécurité s'affiche alors. Appuyez 
sur ® après avoir lu les informations sur 
cet écran. L'écran d’avertissement sur 
la santé et la sécurité s'affiche même 
si vous avez inséré le disque après avoir 
allumé la console Wii. 

O Pointez la chaîne disques sur le menu 
Wii et appuyez sur @ 
Note : À propos des mises à jour de la 
console Wii (voir Sommaire). 

© L'écran de présentation de la chaîne 
s'affiche. Pointez DEMARRER et appuyez 
sur O. 


© l'écran d'avertissement sur la dragonne 
s'affiche. Ajustez bien la dragonne autour 
de votre poignet puis appuyez sur @ 


O L'écran titre s'affiche alors. Pour jouer, 
vous devrez la plupart du temps tenir la 
télécommande Wii à l'horizontale. 


AL ATTENTION-SANTE ET SECURITE 


Khe 


Cas te Pagers of seme ine © pue 
—— — — one eo 
— — — 


Écran d’avertissement sur 
la dragonne 


Écran titre 


Le titre mentionné sur le disque est différent du titre français, le même 
disque étant utilisé dans toute l’Europe. Nous espérons que vous apprécierez 
votre nouveau logiciel. 


La langue utilisée pour le jeu dépend de celle de la console Wii. Vous 
pouvez choisir de jouer dans une des cinq langues suivantes : anglais, 
français, allemand, espagnol et italien. Si votre console Wii est déjà réglée 
sur une des langues mentionnées ci-dessus, la même langue sera utilisée 
pour le jeu. Si votre console Wii est réglée sur une autre langue que celles 
disponibles dans le jeu, l'anglais sera la langue par défaut. Pour changer 
la langue du jeu, modifiez les paramètres de langue de votre console Wii. 
Reportez-vous au mode d'emploi Wii — Chaînes et paramètres pour de plus 
amples informations. 


D 


| Ac 
| M = Compatible | 
Nombreux sont ceux qui ne connaissent pas la | | 
différence entre le 50 Hz et le 60 Hz, mais comme la = | 
plupart des téléviseurs modernes prennent en charge le | | 
60 Hz, cela vaut la peine de vérifier si votre téléviseur : 


est compatible. En quelques mots, les Hertz (Hz) expriment le nombre 
d'images par seconde affichées sur votre écran. 


En 50 Hz, l'écran affiche 25 images par seconde, contre 30 en 60 Hz: la 
différence peut paraître minime, mais l'image gagne indéniablement 
en qualité quand on passe de 25 à environ 30 images par seconde. En 
60 Hz, l'image est plus lisse, moins clignotante et le jeu fonctionne à une 
vitesse optimale, ce qui vous permet de bénéficier d'une expérience de 
jeu unique. 


La console Wii est en mode 50 Hz (576i) par défaut. Pour activer le mode 
60 Hz (480i), sélectionnez TYPE DE TELEVISEUR dans les paramètres 
Wii. Cependant, certains téléviseurs, principalement les plus anciens, ne 
peuvent pas afficher les jeux en mode 60 Hz (480i) et certains joueurs 
peuvent donc avoir des difficultés à utiliser ce mode d'affichage sur leur 
téléviseur. Pour savoir si votre téléviseur est compatible avec le mode 
60 Hz (480i), consultez son mode d'emploi ou contactez le fabricant. 


Si, une fois le mode 60 Hz (480i) activé, votre écran n'affiche aucune image 
ou si l’image est déformée, il est probable que votre téléviseur ne prenne 
pas en charge le mode 60 Hz (480i). Pour revenir au réglage par défaut, 
appuyez sur RESET sur la console Wii tout en maintenant bas enfoncé 
sur & pour que la console Wii redémarre en mode 50 Hz (576i). Reportez- 
vous au mode d'emploi Wii - Chaînes et paramètres pour de plus amples 
informations sur ce réglage. 


De plus, lorsque vous branchez le câble RVBWii (RVL-013) (vendu 
séparément) sur un téléviseur qui dispose d'une entrée RVB et d'une 
compatibilité PAL60, ou que vous branchez le câble composante AV Wii 
(RVL-011) (vendu séparément) sur un téléviseur qui dispose d'une entrée 
vidéo composante, vous pouvez profiter d'une image bien plus nette. 


) | 
EDTV/HDTV (480p) est un mode d'affichage à balayage | 
progressif qui permet d'obtenir la meilleure qualité 
d'image possible. Avec ce mode, l'image est plus précise 
et moins clignotante, et le jeu fonctionne à une vitesse 
optimale, ce qui vous permet de bénéficier d'une expérience de jeu unique. 
Chez Nintendo, nous voulons que les joueurs puissent profiter de leurs jeux 
dans les meilleures conditions possibles. 


Dans certains cas, ce mode ne peut pas être affiché, cela dépend de la 
combinaison téléviseur-câble que vous utilisez. Pour savoir si votre téléviseur 
est compatible avec l'affichage Progressive Scan nécessaire pour le mode 
EDTV/HDTV (480p), consultez son mode d'emploi ou contactez le fabricant 
pour plus de détails. Assurez-vous que vous utilisez le câble composante AV 
Wii (RVL-011) (vendu séparément) et paramétrez votre téléviseur pour le 
Progressive Scan lorsque vous choisissez ce mode. 


La console Wii est en mode 50 Hz (576i) par défaut. Pour activer le mode 
EDTV/HDTV (480p), veuillez sélectionner TYPE DE TELEVISEUR dans 
les paramètres Wii. Reportez-vous aumode d'emploi Wii — Chaînes et 
paramètres pour de plus amples informations sur ce réglage. 


Passez votre main dans la dragonne et saisissez fermement la 
télécommande Wii. Faites glisser le guide de la dragonne pour qu'elle 
tienne en place sur votre poignet. Ne serrez pas la dragonne plus que 
nécessaire pour éviter toute gêne. Elle doit seulement être serrée de 


façon à rester en place. 


ATTENTION : tenez toujours fermement la télécommande Wii. Utilisez 
toujours l'étui pour télécommande Wii (RVL-022) ainsi que la dragonne 
pour télécommande Wii pour éviter de laisser glisser la télécommande 
Wii, de l'endommager, de heurter les objets aux alentours ou de blesser des 
personnes. L'étui pour télécommande Wii offre à celle-ci une protection 
au cas où elle serait accidentellement lachée ou jetée au cours d'une 
partie. Tenez-vous suffisamment loin des autres personnes et des objets 
lorsque vous jouez avec la console Wii. Si vos mains deviennent moites ou 
humides, cessez de jouer et séchez-les. La télécommande Wii réagit à des 
mouvements de faible amplitude, alors ne l’agitez pas de façon excessive 
ou trop rapide et ne faites pas des mouvements trop amples. 


AVERTISSEMENT : ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. La 
dragonne pour télécommande Wii peut s’enrouler autour du cou. 


{ 


(IMENU)PRINCIPAL, 7 


Appuyez sur © à l'écran titre pour afficher 


le menu principal. | F 


à 4 


Pour commencer une partie depuis le 
début du jeu, choisissez NOUVELLE PARTIE. 
Utilisez d pour choisir l'icône de Pikachu 
que vous désirez utiliser pour différencier 
vos parties, puis confirmez avec O. 


+ ns © = © 


Choisissez OUI et l'écran ci-dessous 
s'affichera. Sélectionnez ALLER AU 
POKÉPARK et appuyez sur @ pour 
commencer à jouer. 


J 


Vous pouvez créer jusqu'à quatre fichiers 
de sauvegarde. Choisissez celui que vous 
désirez utiliser et appuyez sur @, puis | 
sélectionner ALLER AU POKÉPARK pour 
commencer à l'entrée de la zone dans laquelle vous vous trouviez la dernière 
fois que vous avez sauvegardé votre partie. 


Note: Les fichiers de sauvegarde ne peuvent pas être copiés. 


i Sauvegarder la partie 

Choisissez l'option SAUVEGARDER de votre carnet PokéPark (voir p. 17) 
pour enregistrer votre progression. Vous avez besoin de 95 blocs libres 
dans la mémoire de la console Wii. 

Surtout ne coupez pas l'alimentation et n'appuyez pas sur le bouton 
POWER ou sur le bouton RESET pendant la sauvegarde. 

Pour savoir comment effacer des fichiers de la mémoire de la console Wii, 
veuillez vous reporter au mode d'emploi Wii — Chaînes et paramètres. 


e Codes 

Entrez un code (voir p. 22) pour obtenir un 
jouet de Pikachu, ou pour voir de nouveaux 
Pokémon apparaître dans le jeu. 


Options 

CHANGER D’ICONE 

Change l'icône de Pikachu qui permet 
d'identifier les fichiers de sauvegarde. 
Vous ne pouvez pas choisir une icône déjà 
sélectionnée pour un autre fichier. 
VITESSE DU TEXTE 

Choisissezentre deux vitesses de défilement 
du texte : NORMALE ou RAPIDE. 
VIBRATIONS 

Active ou désactive les vibrations de la 
télécommande Wii. 

EFFACER 

Efface le fichier de sauvegarde sélectionné. 


Vous pouvez ici jouer autant que vous 
voudrez aux attractions débloquées dans 
n'importe quel fichier (1 à 4). Tout Pokémon 
devenu votre ami dans les sauvegardes 1 à 4 
peut être sélectionné. 


Note : Les records obtenus dans la Foire aux 
attractions sont sauvegardés séparément des 
records du jeu principal, et ne peuvent pas 
être effacés. 


Note : Il est impossible de prendre des photos 
(voir p. 15) dans la Foire aux attractions. 


\] Vitesse du texte 


ST Vibrations 


re À 


0—0 


Panneau a 
Pokémon 


Pale) apparaît quand Pikachu s'approche d'un Pokémon. Le symbole 
apparaît quand le Pokémon a quelque chose d’important à vous dire. 


Quand vous vous approchez d'un panneau, @Regarder) apparaît. Appuyez 
sur O pour lire ce qu'il y a d'écrit dessus. Outre les panneaux, il y a d'autres 
choses que vous pouvez examiner ainsi. 


@ 


Cassez les caisses en fonçant dedans ou en les touchant 
avec Tonnerre. Elles peuvent contenir des objets, comme 
des Baies par exemple. 


e Baies 

Dans le PokéPark, les Baies sont utilisées pour participer aux attractions, ou 
encore pour augmenter les Stats de Pikachu. Vous en gagnez en remportant 
des défis ou des scores bonus dans les attractions. Accrochez-vous pour en 
gagner un maximum! 


C'est une carte de la zone stessa | Pikachu 
dans laquelle Pikachu est en 
train de s'amuser. 

Aller dans 
Note: Appuyer sur Q et G d'autres 
en méme temps Montre ou zones E 
cache la carte. = 


Attractions 
— 


Après avoir un peu progressé dans votre aventure, vous pourrez aller à la 
Place Union. Vous y trouverez des Pokémon qui accepteront d'entraîner 
Pikachu en échange de Baies. En continuant la partie, davantage de 
Pokémon apparaîtront et vous pourrez améliorer votre Tonnerre ou votre 
sprint (jusqu'à un certain point). 


La régie de transports Grodrive 


——— 
Bonnet de paws emmener sò te 
voudras pawe sevtemant * — 


Grodrive peut vous transporter dans 
n'importe quelle zone que vous avez déjà 
visitée en échange de Baies. Rendez-vous | 

nat 


à l'arrêt de Grodrive de chaque zone pour |! — 


le faire apparaître ! 


Le studio photo de Feuforêve 

Vous pouvez prendre des photos de 
vos aventures ! D'abord, il vous faut de 
la pellicule. Achetez une pellicule de 30 
poses contre 100 Baies dans le menu 
Changer pellicule. 


Ensuite, appuyez sur © pour prendre des 
photos quand vous jouez dans une zone 
ou dans une attraction. Vous ne pouvez 
garder que les 30 photos les plus récentes, 
à moins de les sauvegarder sur une carte 
SD (vendue séparément). 


Pour protéger vos photos, choisissez VOIR, puis PROTÉGER. Si vous changez 
d'avis plus tard et désirez les effacer, choisissez DÉPROTÉGER. 


ə 


\ 


| Enregistrez vos photos sur une carte SD 
Choisissez une photo dans VOIR, appuyez sur @ et sélectionnez SAUVEGARDER 
puis OUI pour sauvegarder la photo sur la carte SD. Pour effacer toutes les photos 
non protégées de la mémoire de la console Wii, choisissez TOUT EFFACER. 
Choisissez EFFACER DE LA CARTE SD pour supprimer toutes les photos sur la 
carte SD. 
Note : Vous ne pourrez pas regarder les photos sauvegardées sur la carte SD durant le jeu. 


Note: Les droits d'auteur de toutes les photos prises dans le jeu appartiennent à The Pokémon 
Company et aux autres parties. Veillez à les utiliser conformément aux lois sur le copyright! 


aI 


CARNETPORÉPARE — 
POKE PARK} Vous trouverez la la liste des Pokémon qui 


seront devenus vos amis. La liste est classée 
par ordre numérique ; appuyez sur @ pour | 


Au début de Ferite Pijako donne à Pikachu un inet PokéPark. la classer par ordre alphabétique. Appuyez 
Appuyez sur © pour l'ouvrir. Il ne vous est pas possible d'ouvrir le carnet sur @ une deuxième fois pour revenir au 
PokéPark pendant que vous jouez aux attractions. classement numérique. 
= 0 Nombre Choisissez un Pokémon et appuyez sur O pour en savoir davantage sur lui. 
Stats de = gani- Appuyez sur d ou €} pour lire la description du Pokémon précédent ou 
Pikachu 1 z í \ suivant dans la liste. 
Stats de Pikachu P 
L Nombre de a 5 3 
f | vie j Bai Cette icône montre que ce Pokémon est un de vos amis. 
À ales que 
Tes amis | vous avez 
È Cette icône montre que ce Pokémon est un super copain! 
Note : Gagner plusieurs fois des défis contre le même Pokémon fait de vous des 
super copains. 
Sauvegarder Nombre de | 
photos pouvant =. Ts > = > 
être prises Enregistre votre progression. Après avoir 


sauvegardé, le jeu vous demandera si vous 

voulez arrêter de jouer. Sélectionnez QUI 
— pour revenir à l'écran titre, ou NON pour 
revenir à l'écran du carnet PokéPark. 


Cet écran vous montre la force de Pikachu 
en duel, ainsi que le nombre d’éclats de 
Prisme que vous avez récupérés. 


Après avoir sauvegardé au moins une fois, choisissez FICHIER (1 à 4) dans le 
menu principal (voir p. 12) pour reprendre votre partie ou commencer une 
autre partie. 

Note: A plusieurs moments de l'aventure, par exemple après avoir remporté une 
attraction, le jeu vous proposera également de sauvegarder. 


@ Énergie de Pikachu en duel 


* Vitesse du Sprint de Pikachu 


force de Tonnerre 


8 Force de Queue de Fer 


& Éclats de Prisme récupérés 


— | 
è A : D 
_LESIPOREMONIENLESDEEIS),; 


Quand vous parlez à un Pokémon dans une 
zone, il peut vous inviter à prendre part à 
un défi. Il en existe plusieurs types. 


Lorsque vous remportez un défi, votre 
adversaire devient votre ami, et vous 
recevez des Baies. Certains amis peuvent 
participer à certaines attractions. 


Note: Appuyez sur O pendant un défi pour l’interrompre. Attention, vous ne pouvez 
pas reprendre le défi après l'avoir quitté. Il est impossible d'interrompre un quiz. 
Note : Vous ne pouvez pas prendre de photos pendant un défi. 


Pour remporter ce défi, touchez l'autre || 
Pokémon dans le temps imparti. Il faut le 
toucher en fongant avec ©, sinon ça ne 
compte pas! 


x 


Si vous réussissez à le toucher avec 
un Tonnerre en appuyant sur @, vous 
l'immobiliserez un moment! 


Duel 


Le premier Pokémon qui vide la jauge d'énergie de l’autre dans le temps 
imparti gagne. Si Pikachu perd toute son énergie ou qu'il ne reste plus de 
temps, vous perdez le duel. 


Énergie de 

l'adversaire de 
Énergie de Pikachu 
Pikachu 


Vous pouvez faire baisser l'énergie de votre adversaire de différentes façons. 
Mais attention! Certains Pokémon sont immunisés contre le Tonnerre ! 


© Foncer sur l’adversaire 

O Attaquer avec Tonnerre 

Secouez la télécommande Wii de haut en bas pour utiliser 
Queue de Fer* 

*Vous pourrez apprendre Queue de Fer au cours de votre aventure. 


Appuyez deux fois sur {p ou cP pour 
déplacer Pikachu latéralement à toute 
vitesse, lui permettant ainsi d'éviter aisément 
les attaques de l'adversaire. Attention, si 
vous voyez votre adversaire clignoter, cela 
signifie qu'il est temporairement insensible 


aux attaques de Pikachu. 


Trouvez l'autre Pokémon avant la fin du 
temps imparti pour remporter ce défi. 
Approchez-vous de lui jusqu'à ce que 
@Padlx) apparaisse. Appuyez alors sur © 
pour gagner cette partie de cache-cache. 


Il est possible que vous entendiez le Pokémon lorsque vous vous approchez 
de lui, ou qu'il vous donne un indice si vous vous en éloignez trop. 


Crono 
= Quand tu sereias he scare beam 


Il s’agit d'un quiz de 3 questions. Répondez oie ae 
correctement à toutes les questions pour 
gagner. Il n'ya pas de limite de temps. Appuyez 
sur «Ou pour choisir votre réponse, puis 
sur @ pour confirmer votre choix. 


Bondissez d'une plateforme à l’autre avec ©. 
Vous gagnezsi Pikachu atteint son adversaire 
dans le temps imparti. Si Pikachu tombe ou 
prend le mauvais chemin, il vous faudra 
recommencer le parcours depuis le début. 


{ 


ATTRACTIONS) È 


Il faut remporter les attractions de chaque — 
Pio 

zone pour progresser dans votre aventure. atte Ee, 

Parlez au chef d'attraction qui se trouve 

près du panneau, et donnez-lui le nombre 

de Baies nécessaires pour jouer à son 


attraction. Dans certains cas, il faudra aussi 
remplir d'autres conditions pour avoir le 
droit de jouer. 


Avant de commencer chaque attraction, 
vous pourrez lire comment y jouer. 
Appuyez sur O pour lire la page 
suivante, ou sur @ pour revenir à la page 
précédente. Appuyez sur © pour ignorer 
l'explication. Si vous n'avez pas encore 
remporté cette attraction, vous verrez 
aussi l'objectif affiché. 

Ensuite, il vous sera expliqué comment 
utiliser la télécommande Wii. Appuyez sur 
@ pour lire la page suivante, ou sur © pour revenir à la page précédente. 
Appuyez sur © pour ignorer l'explication. Parfois, le jeu vous indiquera aussi 
quels Pokémon sont suggérés pour remporter l'attraction plus facilement. 


Choisissez le Pokémon avec lequel vous allez jouer. Pikachu et ses amis 
apparaîtront à l'écran ; appuyez sur {p ou d pour faire votre choix, puis 
appuyez sur O pour confirmer. 


Record de ce 
Pokémon 


Les Pokémon qui 
peuvent participer 
sont ceux qui 


2 5 apparaissent en clair 
Score nécessaire 


pour décrocher 
un bonus 

Note : Si le Pokémon 
a déjà obtenu son 
score bonus, le mot 
ATTEINT! apparaitra.— 


Vous ne pouvez 
pas sélectionner 


les Pokémon 
= qui ne sont pas 


encore vos amis ! 


Pour jouer a une attraction, commencez 
par choisir un Pokémon. Chaque 
attraction vous demandera de faire une 
action différente ; par exemple, pour le 
Secoue-sprint de Bulbizarre, il faudra 
secouer la télécommande Wii de haut en 
bas pour courir. 

Note: Il n'est pas nécessaire de secouer la télécommande Wii trop fort. 


Note: Veuillez consulter le mode d'emploi Wii ou le mode d'emploi de l'étui pour 
télécommande Wii pour des informations sur la façon d'utiliser la dragonne ou l'étui 
avec la télécommande Wii. 

Appuyez sur © pendant l'attraction pour mettre le jeu en pause et afficher 
l'écran suivant. 0 


Continuer 
l'attraction = 
ontinuer 
Revenir à l'écran 
Recommencer de sélection du 


Pokémon 


— — 


Si vous atteignez l'objectif, vous remportez 
l'attraction, et le chef d'attraction vous 
donnera un éclat de Prisme. 


depuis le début 


Si vous atteignez le résultat bonus, vous 
recevrez aussi des Baies, mais seulement 
une fois par Pokémon. 


Quand l'attraction est finie, l'écran suivant apparaît. Vous pouvez continuer 
à jouer autant de fois que vous voulez sans avoir à payer davantage de Baies 
jusqu'à ce que vous choisissiez QUITTER. 


Jouer une 
nouvelle fois 
avec le même 
Pokémon 


Revenir à l'écran A f a 
Arrêter de jouer à 


de 5 gu cette attraction 
Pokémon — — 


__ = 4 Certains codes peuvent faire apparaître 5 _ 


= = i f des Pokémon à certains endroits du parc. 
Entrez des codes pour obtenir des jouets de Pikachu, ou pour voir de 


nouveaux Pokémon apparaître dans le jeu. 


i - 
„ Aller au PokéPark 
e = 


Choisissez CODE dans le menu principal 
et appuyez sur O pour atteindre l'écran de 
saisie des codes. 


Il est très difficile de devenir ami avec ces 
Pokémon. Mais si vous réussissez, jouez 
avec eux aux attractions ! Vous n'en 


Appuyez sur «> ou de pour bouger le 
reviendrez pas! 


curseur, et sur & ou æ pour changer les 
chiffres. Quand vous avez fini de saisir le 
code, appuyez sur O pour confirmer. 


D'abord, essayez de saisir ce code. Vous 
obtiendrez un jouet de Pikachu, la planche 
de surf. Il y a d'autres codes, alors essayez 
d'obtenir les autres jouets et de rencontrer 
autant de Pokémon que possible ! 


| d'informations sur les codes. 


Note : Si vous vous étes trompé lors de la saisie, 
vous serez ramené à l'écran de saisie des codes. 


a 


Vous pouvez voir quels jouets Pikachu a 
obtenus dans le carnet PokéPark (voir p. 16). 


Visitez le site officiel Pokémon pour davantage 


Il existe certaines attractions auxquelles 
Pikachu ne peut pas participer. Mais si 
vous obtenez le bon jouet, il le pourra ! 
Par exemple, la planche de surf de Pikachu 
lui permet de participer a Aqua- turbo 
de Léviator. 
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